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Robootika lasteaia 6ppekavas

Opetamise eesmirgid ja sisu.

Robootikavahendite kasutamise iildeesmark on toetada integreerituna kdoiki Oppekava

valdkondi, niiteks keel ja kone, matemaatika, mina ja keskkond, lilkumine, muusika, kunst

ning tildoskuste arengut viarskendades oppimist haridusrobotite kasutamisega.

Robootika ainevaldkonnaga taotletakse laste eakohase teaduspohise motteviisi ja

probleemilahenduse oskuse arenemist, robootiliste mudelite ehitamise ja mehhatroonika

baasteadmiste omandamist, koostoooskuste arengut, robootiliste siisteemide ning vastavate

programmeerimiskeskkondade tundmist. Robootika toetab motlemisoskust, loogiliste seoste

loomise, arusaamis-ning jareldamisoskust. Lapsel kujuneb aktiivne, tegutsemisele ja

probleemilahendamisele suunatud matteviis.

Robootika minguline ja 16bus iilesehitus tekitab lastel huvi tehnika-, infotehnoloogia ja

teadusmaailma vastu.

Robootikategevuse eesmirgid:

e Laps tutvub lihtsate programmeerimisvotetega mangulisel moel.

e Laps tunneb r60mu robotiga tegutsemisest ning tal kasvab huvi reaalvaldkonna vastu.

e Laps oskab haridusrobotit eesmargiparaselt kasutada.

e Laps oskab dpitud robootikaoskusi méangus kasutada.

e Lapsed teevad omavahel koostodd ja oskavad otsida roboti kditumisele loogilisi
pohjendusi.

e Laps saab aru pOhjus-tagajarg seosest, oskab oma tegevust kavandada.

e Laps saab aru lihtsatest mehaanika pohimdtetest.

e Laps on tdhelepanelik, tdpne, piisiv, loov.

Oppe —ja kasvatustegevuse pohimétted:

¢ Robootika toimub integreerituna, 1d6imituna dppekavavaldkondade ja —tegevustega.

e Lapsed tutvuvad lihtsate programmeerimisvoimaluste ja -keskkondadega manguliste
vahendite Bee-Bot, LEGO WeDo2, Ozobot abil.

e Esile on tostetud meeskonnas to6tamise oskus, teistega arvestamine, koostoo.

e Téhelepanu, tapsuse, piisivuse, kannatlikkuse, fantaasia jne arengu toetamine.

e Oppimine toetub lapse loomulikule huvile ja vdimaldab praktiliste lahenduste leidmist.
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Seosed teiste oppekava valdkondadega.

Keel ja kone

Laps viljendab ennast selgelt, esitleb enda mdtteid ja kavatsusi teistele arusaadavalt.
Robootikaga seotud tekstid toetavad lugemis- ja Kkirjutamisoskuse, sh funktsionaalse
kirjaoskuse kujunemist, sest robotid mdjuvad tugeva mangulise motivaatorina.

Matemaatika

Areneb loogiliste seoste leidmise, analiilisimise ja seletamise oskus, robootika valdkond tagab
matemaatiliste pddevuste praktilise rakendamise ja igapdevaeluga seostamise voimalused.
Kavandades roboteid Opib laps erinevate kujundite voi tahukate omadusi, seaduspérasusi.
Robootikaga tegelemine toetab mdistete: hulgad, loendamine ja arvud, arvutamine, suurused
ja mdotmine, geomeetrilised kujundid dppimist.

Mina ja keskkond

Robootika on tihedalt seotud loodusainetega, toetades mehaanika baasteadmiste nt.
kangislisteemide v0i hammasrattaiilekande moistmiseks praktilisi mudeleid. Robotite abil
probleemide lahendamine toetab probleemilahendusoskust, olulise eristamist ebaolulisest,
pakub eduelamust idee teostamisest ja véljakutsete iiletamisest.

Kunst

Robootikavahendite esteetilist vialimust kujundades areneb ilumeel, kujuneb funktsionaalse ja
esteetilise tasakaal, robotiehitus ergutab loovust.

Muusika

Erinevate riitmide ning nende vaheldumise tajumine roboti liikumiste ja liikumiskiiruste
kavandamisel loovad seose muusikadpetusega.

Liikumine

Robootikaga tegutsedes areneb tdhelepanu ja tdpsus, tasakaal, tugevnevad peenmotoorika-

oskused.

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemused ja lapse arengu eeldatavad tulemused 7.aastasel
lapsel 6ppekava libimisel:

1. Oskab tegutseda meeskonnas, arvestab kaaslastega.

2. Avastab maailma lébi teaduse, tehnoloogia ja uurimustodde.

3. Oskab algtasemel programmeerida (nt Bee-Boti, Ozoboti liikumist juhtida).

4. Kasutab loogilist ja loovat motlemist, probleemilahendamisoskusi.



10.

11.

12.

13.
14.
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Loob lihtsaid, elu jiljendavaid mudeleid ja stisteeme (nt. LEGO mudeleid, oskab kasutada
WeDo2 programmeerimiskeskkonda, tunneb ja teab, millal kasutada mootori-, heli-,
klaviatuuri-, ekraani-, t66 kestuse ja ootamise plokki).

Tunneb ja teab, millal ning kuidas kasutada kallutus-, lilkumisandurit.

Saab aru iilekandemehhanismi t66pShimottest (Nait.: rihm- , hammasratas-, tigu -ja
nukkiilekanne).

Oskab luua haridusrobotile (Nit. Ozobotile) lihtsaid litkumisradu, oskab ennustada roboti
kditumist vastavalt eelnevalt kujundatud rajale ning verbaalselt, arusaadavalt pohjendada
roboti litkumist.

Laps oskab modta ja hinnata erinevaid teepikkuseid, oskab hinnata ja tunnetada liikuva
objekti kiirust.

Oskab etteantud vahendite abil rddkida erinevaid lugusid, jagab oma kogemusi ja avastusi
teistega.

Teab, kuidas luua robotiga seoses erinevaid lugusid, matkib kuuldut ja loob oma
edasiarendusi.

Tunneb rodmu loovast tehnoloogia-alasest enesevéljendusest.

Oskab robootikavahendeid isikupéraselt kaunistada ilma liikumistakistusi loomata.

Oskab todvahendeid sorteerida ja todkohta korrastada.

Tegevused

Erinevate ehituste, sildade, masinate, elukeskkondade, maastike jne konstrueerimine.
Robotite toopohimdtete dppimine.

Robotite disainimine ja seadistamine, vajadusel kalibreerimine.
Programmeerimistarkvara eakohane kasutamine, tehniliste jooniste ja juhendite
koostamine ning nende lugemine.

Arvuti abil enda ehitatud robotite juhtimine.

Robotite liikkumisradade kasutamine, tdiendamine, samasuguste ja uute loomine.
Valminud robotitega mitmesuguseid voistluste ja mangude 1dbi viimine.

Robootikast saadud uute teadmiste ja oskuste sidumine igapdevaeluga.

Mudelite ehitamine LEGO klotsidest juhendi ja lapse fantaasia abil.

Robotite kasutamine méngurddmu kogemiseks.
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To66 erivajadustega ja andekate lastega:
Robootika vdimaldab viia ldbi individuaalset t66d erivajadustega lastega vOi andekatega
lisadppetegevuses, mitmekesistab tasandusrithmas erivajadustega laste grupi- ja

individuaalset tood.

Lisavoimalused:
LEGO WeDo2 robootikakomplekti, Bee-Boti, Ozoboti robotite kasutamine lasteaia

stindmustel ja pidudel, néiteks perepeol, nutipeol jms.

Naiiteid 16imitud tegevustest LEGO WeDo, Bee-Boti kasutamisega:

OPPETEGEVUSE OSANA KEELE JA KONE TEGEVUSES niiteks iildmdistete

Oppimiseks.

Lapsed paiknevad ringis, Opetaja saadab roboti tecle ja kelleni see jouab, nimetab Opetaja

poolt antud iildmdiste alla kuuluva iiksikmdiste (puu, lind, loom, riik, toiduaine, jne), sltuvalt

teemast. Vastanud laps juhib roboti uue lapseni.

OPPETEGEVUSE OSANA MATEMAATIKAS

e Sarnaselt eelmisega vdimalik korrata aastaaegu, nidalapdevi, kuude nimetusi.

e Kellamaketi abiga vdimalik korrata téis- ja pooltunde, vastanud laps keerab kella ja roboti
abiga saadab kiisimuse teise lapseni, kes kordab tegevust.

e Nimeta number, mis on suurem/viiksem kui nditeks viis.

e Liitmise/lahutamise harjutamine. Igal lapsel paberil kirjutatud iilesanne, kes oOigesti
vastab, selleni liigutab roboti, jne.

e Skeemi lugemise Opetamiseks koostab Opetaja paberile skeemi, mille jirgi robot peab
lilkuma, teised jalgivad liikumist, eksimuse korral jétkab teine laps.

MANG

Peituseming ,.kuum voi kiilm* pohimottel. Otsib laps roboti abiga, teised juhendavad. Ese on

peidetud rithmapdrandal asuvate karbikeste, topsikute, jne sisse voi alla.

Niiteid 16imitud tegevustest Ozoboti kasutamisel
"OZOBOT OPETAB LAPSI LUGEMA".

Tegevusvaldkonnad: Loimitud tegevused keel ja kone, matemaatika, programmeerimine.

Eesmargid:

e Laps Opib mingurobotit seadistama ja tunneb Ozoboti kasutamisest rddmu
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e Laps tunneb tihti ja dpib veerima

e Laps orienteerub ruumis, teab, kus on parem, vasak pool, otse ja tagasi.

Tegevuse kaik:

Lapsed on eelnevalt dppinud, kuidas Ozobotte kasutada.

Iga laps saab paberi, mille peale on joonistatud "teed" (voi "rajad") ja "jaamad", kus robot

peab valima suuna, kuhu ta liigub edasi.

Igas "jaamas" on teatud tdht, tdhti peab saama kokku 3 (kolmest "jaamast").

Kui Ozobot sdidab kdik jaamad 1ébi, siis saab kokku sona "EMA".

Vastavalt vanuseastmele voib paberile joonistada rohkem ,,teid - radu” ja ,,jaamasid” erinevate

tahtedega, millest laps peab koostama sona.

,,OZOBOTID ON HOOS*

Tegevusvaldkonnad Loimitud tegevus: kunst, keele ja kdne, matemaatika ja robootika

Eesmirgid:

e Laps oskab haridusrobotit kaunistada.

e Laps oskab dpitud robootikaoskusi mangus kasutada.

e Lapsed teevad omavahel koostodd ja oskavad otsida roboti kiitumisele loogilisi
pohjendusi.

Tegevuse kiik:

e Lapsed jagunevad nelja-viielitkmelisteks meeskondadeks.

e Lapsed kaunistavad Ozobotid isikupéraseks.

e Iga meeskond saab osaliselt ettevalmistatud Ozoboti sdiduraja, mida tdiendavad.

e Lapsed kalibreerivad oma meeskonna roboti ja harjutavad raja ldbimist, vajadusel
parandavad/ loovad uue raja.

e [ga meeskond tutvustab kordamddda oma roboti litkumist ja jutustab, kuhu robot liigub ja
mida seal teeb.

e Variatsioon: kui koigil meeskondadel on iihesugune sdidurada voib robotite
litkkumiskiirust modta ja tulemused kirjutada suurele lehele. Seejarel on voimalik dppida
vordlemist, missugune arv on suurem voi vdiksem ja missugune robot sditis aeglasemalt
vo1 kiiremini. Oluline: tdhtis on, et lapsed Opiksid osata motestama ja pohjendama, (kui)

miks robotite tulemus tuli erinev.
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Abimaterjalid ja lingid:

LEGO WeDo 2.0 https://youtu.be/GAI44hLPtng

LEGO tutorial https://www.youtube.com/watch?v=aviwvRDbAYc

LEGO Wedo 2,0 mudelid

https://www.youtube.com/playlist?list=PLsul VExmngArmLyd3f3VFtWoRHZcR2wL p
slaidid: https://www.dropbox.com/s/twbzsmtbbkc6jle/3101harivadklotsid.pdf?dl=0
Slaidid http://koolielu.ee/waramu/view/1-a9347a3d-1eea-437a-be71-a092699b52b0
WeDo tutvustuse slaidid http://www.robootika.ee/flleesti/wp-
content/uploads/2014/09/Wedosept2014.pdf

LEGO StoryStarter https://youtu.be/hXFZTV5bMb4

LEGO MoreToMath https://youtu.be/UB40Vizh6HO

LEGO BuildToExpress https://youtu.be/fVyAcaveYKs

LEGO Simple&Powered Machines  https://www.youtube.com/tWb7sobffiY
LEGO LearnToLearn https://youtu.be/ ZzpENKKYYys

Koolitused: http://www.futurerobotics.ee/p/haridusrobotite-koolitused.html

temaatiline to66vihik, multikad ja lauaméng http://www.jankujuss.ee/p/robootika.html
Jr.FLL koduleht: http://www.robootika.ee/jrfll
Ozobot Evo: https://ozoblockly.com/

Lisad:

Lisa 1 abimaterjal Spetajale: Bee-Bot

Lisa 2 abimaterjal Gpetajale Ozobot

Lisa 3 abimaterjal Spetajale LEGO WeDo

Lisa 4 abimaterjal Spetajale LEGO Education J.Leoste
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