ROBOTIKA LASTEAIAS

Robootika on 16imitud teiste oppe- ja kasvatustegevuse valdkondadega. Lapsed tutvuvad
lihtsate programmeerimisvoimaluste ja —keskkondadega ménguliste vahendite abil.
Digivahendite kasutamine arendab tdhelepanu, piisivust, koostdo oskusi ja toetab lapse tildist
arengut.

Eesmiirgid:

e luua lastele arendav ja kaasaegne dppe- ja méngukeskkond
e laste digipadevuse alusoskuste kujundamine

Kavandatavad tegevused eesmirkide taitmiseks:

robootika 16imimine teiste dppe- ja kasvatustegevuse valdkondadega;

e igapidevaselt robotilaste ja elektrooniliste vahendite kasutamine oppe- ja
kasvatustegevuste ldabiviimiseks;

e Idbustavad tegevused ja laste juhendamine vabamangus;

e konkursid ja voistlused;

e robootikateemalised mianguohtud koos lastega rithmades;

e Oppetegevuse ldbiviimisel on voimalus kasutada tahvelarvuteid, siilearvuteid,

projektorit interaktiivset tahvlit jms.

Robootika 1dimimine teiste dppe- ja kasvatustegevuse valdkondadega: Uldoskused, Mina ja
keskkond, Keel ja kdne, Matemaatika, Kunst, Muusika

Robotid ja tehnoloogilised 6ppevahendid lasteaias:

e Bee — Bot pdrandarobot,

e Blue — Bot pdrandarobot ja kisulugeja,

e Ozobot,

e Tahvelarvutid,

e WWorkshop Dash robot,

e Maastikurobot on TTSi

e Digitaalne jutupliiats,

e Qobo — eestikeelne programmeeritav robot,
e Matatalab kodeerimiskomplekt.

Oppetegevuse ldbiviimisel on vdimalus kasutada tahvelarvuteid, siilearvuteid, projektorit,
interaktiivset tahvlit jms.



